Horoem g Holokn

Grofflieger Riesenwesen, Ritter,
Axt-/Schwertkampfer,

; _{ ; _{ Stammeskrieger,
g‘ Elfenschiitzen,

Hilfstruppen, leichte

offenes Geldnde Speertrdger, leichte
2x: Gottheiten Infanterie aller Art
Leichte Reiter Blichsenschiitzen, Horden,

Legiondre, Pikeniere,
Schitzen, Speertrager,
StammesfuBvolk,
Artillerie, Kriegswagen,
beweglicher TroB, Boote

fluBauf
Lanzenreiter, Reiter, Strafien:
EeruﬂeneE In;‘.,hKcll.mslrelTe'”/ Artillerie, Kriegswagen,
estien, entbe r'luc e TroB: 3 LE
Truppe;_, Boote fluBab, leichte Reiter: 5 LE
Luftschiffe Flugelemente: normal
2x: Flugwesen alle iibrigen: 4 LE

Obere und untere Hadlfte der Vorderseite eines MeBstabes fir Horden &
Helden mit grofBen 25mm-Figuren. Einfach ausschneiden und auf einen
8 cm x 36 cm groBen Pappstreifen kleben.



Horoem g Holokn

Grofiflieger Axt-/Schwertkampfer,
Stammeskrieger,
# # Elfenschiitzen,

g‘ Hilfstruppen, leichte
Speertrdger, leichte

offenes Geldnde Infanterie aller Art
2x: Gottheiten

Riesenwesen, Ritter, Reiter,
Kamelreiter, Lanzenreiter,
leichte Reiter, berittene
Infanterie, Entbehrliche
Truppen, Biichsenschiitzen,
Horden, Legionadre, Pike-
hiere, Schiitzen, Speer-
trdger, StammesfuBvolk

Bestien, Luftschiffe Artillerie, Kriegswagen,
beweglicher Trof

2x: Flugwesen

FluBiiberquerung

Obere und untere Hdlfte der Riickseite eines Mefstabes fiir Horden &
Helden mit groBen 25mm-Figuren. Einfach ausschneiden und auf die
Riickseite des Pappstreifens kleben.



