
Großflieger 

HHHHHHHH        &&&&&&&&        HHHHHHHH        
offenes Gelände 

2×: Gottheiten 

 Großflieger 

HHHHHHHH        &&&&&&&&        HHHHHHHH        
schwieriges Gelände 

2×: Gottheiten 

 Großflieger 

HHHHHHHH        &&&&&&&&        HHHHHHHH        
offenes Gelände 

2×: Gottheiten 

 Großflieger 

HHHHHHHH        &&&&&&&&        HHHHHHHH        
schwieriges Gelände 

2×: Gottheiten 

Leichte Reiter    Leichte Reiter   

Lanzenreiter, Reiter, 
berittene Inf., Bestien, 
Kamelreiter, Luftschiffe 
Entbehrliche Truppen, 
Boote flussab 

2×: Flugwesen 

 Bestien, Luftschiffe 

2×: Flugwesen 

 Lanzenreiter, Reiter, 
berittene Inf., Bestien, 
Kamelreiter, Luftschiffe 
Entbehrliche Truppen, 
Boote flussab 

2×: Flugwesen 

 Bestien, Luftschiffe 

2×: Flugwesen 

Riesenwesen, Ritter, 
Axt-/Schwertkämpfer, 
Stammeskrieger, Elfen-
schützen, Hilfstruppen, 
leichte Speerträger, 
leichte Infanterie aller 
Art 

 Axt-/Schwertkämpfer, 

Stammeskrieger, Elfen-

schützen, Hilfstruppen, 

leichte Speerträger, 

leichte Infanterie aller 

Art 

 Riesenwesen, Ritter, 
Axt-/Schwertkämpfer, 
Stammeskrieger, Elfen-
schützen, Hilfstruppen, 
leichte Speerträger, 
leichte Infanterie aller 
Art 

 Axt-/Schwertkämpfer, 

Stammeskrieger, Elfen-

schützen, Hilfstruppen, 

leichte Speerträger, 

leichte Infanterie aller 

Art 

Artillerie, Boote fluss-
auf, Büchsenschützen, 
Horden, Kriegswagen, 
Legionäre, Pikeniere, 
Schützen, Speerträger, 
Stammesfußvolk, beweg-
licher Tross 

 Riesenwesen, Ritter, Reiter, 
Kamelreiter, Lanzenreiter, 
leichte Reiter, berittene 
Infanterie, Horden, Büch-
senschützen, Entbehrliche 
Truppen, Speerträger, 
Legionäre, Pikeniere, Schüt-
zen, Stammesfußvolk 

 Artillerie, Boote fluss-
auf, Büchsenschützen, 
Horden, Kriegswagen, 
Legionäre, Pikeniere, 
Schützen, Speerträger, 
Stammesfußvolk, beweg-
licher Tross 

 Riesenwesen, Ritter, Reiter, 
Kamelreiter, Lanzenreiter, 
leichte Reiter, berittene 
Infanterie, Horden, Büch-
senschützen, Entbehrliche 
Truppen, Speerträger, 
Legionäre, Pikeniere, Schüt-
zen, Stammesfußvolk 

Straßen: 

Artillerie, Kriegswagen, 

Tross: 3 LE 

leichte Reiter: 5 LE 

Flugelemente: normal  

alle übrigen: 4 LE 

 Artillerie, Kriegswagen, 
beweglicher Tross 

Flussüberquerung 

 Straßen: 

Artillerie, Kriegswagen, 

Tross: 3 LE 

leichte Reiter: 5 LE 

Flugelemente: normal  

alle übrigen: 4 LE 

 Artillerie, Kriegswagen, 
beweglicher Tross 

Flussüberquerung 

 


