Horokn & Helokn

GroBflieger

KW

offenes Geldnde
I 2x: Gottheitene |

Leichte Reiter

GroBflieger

Kot

schwieriges Geldnde

I 2x: Gottheitene

Grofiflieger

Aot

offenes Gelédnde

Lanzenreiter, Reiter,
berittene Inf.,
Kamelreiter, Bestien,
Entbehrliche Truppen,
Boote fluBab, Luftschiffe

2x: Flugwesen

| 2x: Gottheitene

Bestien, Luftschiffe

Leichte Reiter

GroBflieger

KW

schwieriges Geldnde

| 2x: Gottheitene

2x: Flugwesen

Riesenwesen, Ritter,
Axt-/Schwertkimpfer,
Stammeskrieger, Elfen-
schiitzen, Hilfstruppen,
leichte Speertrdger,
leichte Infanterie aller
Art

Biichsenschiitzen, Horden,
Legiondre, Pikeniere,
Schiitzen, Speertrdger,
StammesfuBvolk, Artille-
rie, Kriegswagen, bewegli-
cher TroB, Boote fluBauf

Axt-/Schwertkimpfer,
Stammeskrieger,
Elfenschiitzen,
Hilfstruppen, leichte
Speertrager, leichte
Infanterie aller Art

Lanzenreiter, Reiter,
berittene Inf.,
Kamelreiter, Bestien,
Entbehrliche Truppen,
Boote fluBab, Luftschiffe

Bestien, Luftschiffe

2x: Flugwesen

2x: Flugwesen

Riesenwesen, Ritter, Rei-
ter, Kamelreiter, Lanzen-
reiter, leichte Reiter,
berittene Infanterie,
Entbehrliche Truppen,
Biichsenschiitzen, Horden,
Legiondre, Pikeniere,
Schiitzen, Speertrager,
StammesfuBvolk

Riesenwesen, Ritter,
Axt-/Schwertkdmpfer,
Stammeskrieger,
Elfenschiitzen, Hilfstrup-
pen, leichte Speertrdger,
leichte Infanterie aller
Art

Strafen:
Artillerie, Kriegswagen, TroB:
3LE
leichte Reiter: 5 LE
Flugelemente: normal
alle iibrigen: 4 LE

Artillerie, Kriegswagen,
beweglicher Trof

FluBiberquerung

Biichsenschiitzen, Horden,
Legiondre, Pikeniere,
Schiitzen, Speertrdger,
StammesfuBvolk, Artille-
rie, Kriegswagen, bewegli-
cher TroB, Boote fluBauf

Axt-/Schwertkimpfer,
Stammeskrieger,
Elfenschiitzen,
Hilfstruppen, leichte
Speertrdger, leichte
Infanterie aller Art

Riesenwesen, Ritter, Rei-
ter, Kamelreiter, Lanzen-
reiter, leichte Reiter,
berittene Infanterie,
Entbehrliche Truppen,
Biichsenschiitzen, Horden,
Legiondre, Pikeniere,
Schiitzen, Speertrdger,
Stammesfufvolk

Straflen:

Artillerie, Kriegswagen, TroB:

3LE
leichte Reiter: 5 LE
Flugelemente: normal
alle iibrigen: 4 LE

Artillerie, Kriegswagen,
beweglicher Trof

FluBiberquerung

MefBstdbe fiir Horden & Helden mit 10mm-Figuren in Standardbasierung. Jeweils eine Vorder- und eine Riickseite

ausschneiden und auf Vorder- und Riickseite eines 3 cm x 13,5 cm grofRen Pappstreifens kleben.




