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Einfithrung

Eine der faszinierendsten Fantasywelten, die je-
mals geschaffen worden ist, diirfte die Welt Téku-
mel sein, die Prof. M.A.R. Barker Anfang der Sieb-
ziger Jahre fiir seine Romane und das Rollenspiel
Empire of the Petal Throne ersonnen hat. Beides, die
Welt und das Spiel, haben bei alten Hasen in der
Rollenspielszene einen legendiren Ruf, der (lei-
der) umgekehrt proportional zu ihrer Popularitat
hierzulande ist. Mittlerweile gibt es aber im Inter-
net eine gut aufgemachte halb-offizielle Webpage
(http://www.tekumel. com) mit einer Menge In-
formationen tiber Tékumel und seine Geschichte,
so dass ich mich hier auf einen Hinweis auf die-
se Seite beschranken kann, denn Tékumel dirfte
auch die am detailliertesten ausgearbeitete Fan-
tasywelt sein. Beispielsweise gibt es sogar Lehr-
bucher fiir einige der menschlichen Sprachen auf
dieser Welt.

Interessant fiir die Zwecke dieses Buches sind
vor allem die Quellenbiicher iiber die Armeen der
menschlichen Reiche. Ich méchte aber noch auf
den Spielzubehor-Bereich der Webpage verwei-
sen, wo man sich Adaptionen gingiger und we-
niger gangiger Rollenspielsysteme (AD&D, Rune-
quest w.a.) fir Abenteuer auf Tékumel herunterla-
den kann. Mittlerweile soll nicht nur eine Neuaus-
gabe der offiziellen Regeln erschienen sein, son-
dern hat auch der australische Hersteller Eureka
Miniatures die ersten Figuren einer neuen, von
Prof. Barker autorisierten 28mm-Reihe mit den
Armeen Tékumels herausgebracht. Moglicherwei-
se steht uns also ein ,Revival” dieser faszinieren-
den Welt bevor, was nur zu begriifen wire.

60.000 Jahre vor der Handlungszeit der Romane
und des Rollenspiels (die Zeitangaben sind m.E.
alle ein bisschen inflationdr) wurde Tékumel, das
bis dahin nur von insektenartigen Intelligenzen
bewohnt war, von Menschen und einigen nicht-
menschlichen Rassen besiedelt, wurde aber spater
durch eine kosmische Katastrophe vom iibrigen
Universum getrennt und existiert nun in einem ei-
genen Miniuniversum (so zeigt der Nachthimmel
Tékumels keine Sterne). In voélliger Isolation ent-
wickelten sich menschliche und nichtmenschliche
Bewohner zunichst einmal technologisch zuriick
(einige wenige Gerite aus der Anfangszeit existie-
ren aber noch), so dass die jetzigen Kulturen etwa

dem der irdischen Antike entsprechen.

Der von Menschen bewohnte Teil von Tékumel ist
in der ,Jetztzeit” hauptséchlich in fiinf grofle Rei-
che aufgeteilt: Tsolyanu (das ,Empire of the Petal
Throne”, wie urspriinglich der Name des Rollen-
spiels lautete) in der Mitte, darum herum von Std-
westen nach Osten: Livyanu (das geheimnisvolle
Land der Magie), Mu’ugalavyéa (der bislang grofi-
te Rivale Tsolyanus), Yan Kor (die aufstrebende
Macht im Norden) und Salarvya, das chaotischs-
te der finf groflen Reiche. Daneben gibt es aber
noch etliche kleinere, in der Regel unbedeutende
menschliche (und nichtmenschliche) Staaten; er-
wihnenswert sind vor allem die Staaten der repti-
lienhaften Shén siidlich von Livyanu.

Obwohl die menschlichen Kulturen Tékumels ge-
wohnlich mit den Indianerkulturen Mittelameri-
kas verglichen werden, ist die Grundlage de fac-
to doch etwas weiter gestreut: die urspringliche
Kultur der menschlichen Siedler auf Tékumel hat-
te ihre Wurzeln in der siidarabischen, malayischen
und in der Maya-Kultur. Ein wesentliches Element
aller Indianerkulturen allerdings weisen auch die
Kulturen Tékumels auf: es gibt keine Reittiere
(wohl aber Zugtiere, die Chlén), was natiirlich
auch wesentliche Auswirkungen auf das Kriegs-
wesen hat.

Neben den Menschen gibt es noch eine stattliche
Anzahl von nichtmenschlichen Rassen, die bis auf
die insektenartigen Ssu und H'liiss ebenfalls Sied-
ler aus dem Weltraum sind. Einige dieser Frem-
drassen kooperieren mit den Menschen zusam-
men, wie etwa die flugfahigen Hlaka, die reptili-
enartigen Shén und die véllig fremdartigen Ahog-
gya, die in vielen Armeen als S6ldner dienen, an-
dere wiederum stehen den Menschen unverschn-
lich gegeniiber, so etwa die genannten Ureinwoh-
ner Tékumels. Aulerdem existieren noch soge-
nannte ,halbintelligente” Rassen, die teilweise in
den Genlaboratorien der ersten Siedler ihren Ur-
sprung hatten. Hierzu zahlen beispielweise die rie-
sigen Sérudla.

Als Hintergrund fiir Tabletop-Spiele bietet sich
Tékumel ganz besonders an: die Geschichte der
fiinf Reiche ist von zahlreichen Kriegen und Klein-
kriegen gegen éinander oder gen andere Staaten


http://www.tekumel.com

gepragt und selbst kleine Staaten unterhalten so-
mit noch relativ grofle Armeen mit einer erstaun-
lichen Vielfalt von Truppentypen, die alle auch op-
tisch ausgesprochen reizvoll sind (wie die Ilustra-
tionen mit den Abbildungen der Figuren von Eure-
ka Miniatures belegen sollten). Es fehlen halt fast
samtliche verittenen Truppen; aber das soll ja fir
einige Spieler aus dem historischen Bereich heut-
zutage schon fast wieder ein Anreiz sein.

Vorgeschichte

Der Krieg von 2018-2020 A.Sf (ziemlich ge-
nau 350 Jahre vor der ,Jetztzeit”) ist in vieler-
lei Hinsicht typisch fiir eine umfassende mili-
térische Auseinandersetzung (Qadardalikoi) zwi-
schen zwei der fiinf groffen menschlichen Reiche
von Tékumel. Tsolyanu war durch die ,Zeit der
vielen Kaiser” (2015 A.S.) innerlich geschwécht;
die Mu’ugalavyani erkundschafteten die Verteidi-
gungslinien ihrer westlichen und fanden sie ver-
nachlédssigt und mehr mit dem Kampf um den
Thron, als mit der Verteidigung des Reiches be-
schaftigt.

Die Fiirsten der vier Palistef| beschlossen darauf-
hin eine groflangelegte Invasion, die iiber zwei
Hauptrouten verlief: eine noérdliche durch die
Walder von D6 Chaka nach Chéne Ho6 und eine
siidliche mit Ziel Tumissa. Beide Armeen tber-
rannten, wie geplant, die feindlichen Verteidi-
gungslinien und vereinigten sich vor der Tsolya-
nus Hauptstadt Béy Su. Doch die Mauern hielten
dem Ansturm stand, und die Invasoren mussten

Das Schlachtfeld

Von Nordwest nach Siidost fliefit der Koshtla (sie-
he Kartenskizze auf der folgenden Seite), der zwar

Dieses Szenario beruht auf einem Artikel von
M.AR. Barkerﬂ, der im Stil einer historischen Ab-
handlung gehalten ist. U.a. wird eine ,Quelle” zi-
tiert, in der die Schlacht aus der Sicht eines Augen-
zeugens beschrieben wird. Da der Mann wirklich
gut schreiben kann, méchte ich jedem mit ausrei-
chenden Englischkenntnissen die Lektiire des Ori-
ginals ausdriicklich empfehlen.

sich auf eine langere Belagerung einlassen.

In der Zwischenzeit war es dem neuen Kaiser,
Gyésmu die ,Eiserne Faust” (2015-2065 A.S.), ge-
lungen, den Frieden zwischen den Clans und den
Tempeln wieder herzustellen und seine Herrschaft
zu konsolidieren. Der Osten und der Studen des
Reiches konnten noch viele Legionen aufbieten,
und so begann der Gegenangriff gegen die Inva-
soren: eine grofle Armee marschierte von Jakal-
la zum Entsatz der Hauptstadt nach Norden, wih-
rend eine kleinere im Siiden unter dem Befehl Tu-
kolen hiMirkitanis die Aufgabe hatte, dort operie-
rende Verbénde der Mu’ugalavyani unter General
Buruchenish anzugreifen und dann gegen die viel
zu langen Nachschublinien der Angreifer vorzu-
gehen. An einem schmalen Bach namens Koshtla,
nahe den Ruinen des Tempels von Chanis, trafen
im Frithwinter des Jahres 2020 A.S. die beiden Ar-
meen zu einer der entscheidenden Schlachten die-
ses Krieges aufeinander.

auf den offiziellen Karten als Fluss bezeichnet

The Battle of the Temple of Chantis, The Dragon 4, 1976, 12-17.

’A.S. (,anno sigilli’; lat.: ,im Jahr des Siegels”) steht fiir den tsolyanischen Begriff ,tuKolumel”, und bezeichnet die ts-
oly4nische Ara, nimlich den Zeitpunkt, an dem der erste Kaiser das grofie Siegel fand, ein ,archaisches” (d.h. aus der Zeit
der Kolonisation stammendes) Artefakt unbekannten Zwecks, das zum Symbol des tsolyanischen Kaisertums schlechthin
wurde. Wie unsere christliche Ara wurde iibrigens auch die tsolyanische erst viel spiter von Gelehrten auf mehr oder

minder dubiosen Grundlagen errechnet.

*Mu’ugalavya ist in vier Regionen unterteilt, die jede von einem ,Palast” als oberster Behorde verwaltet werden; da-
her die Bezeichnung ,Firsten der vier Palaste” fiir die Herrscher dieses Staates. An sich existiert die Einrichtung der vier
Paléste auch in Tsolyanu und anderen Staaten, doch entsprechen diese dort eher unseren Ministerien und sind in ihrem

Aufgabenbereich jeweils fiir das gesamte Reich zusténdig.



Firshtelu

,Feldherrn-
hiigel”

Chanis-Tempel

Koshtla

wird, in Wirklichkeit aber eher ein unbedeutender
Bach ist, erst recht in den Wochen vor Ausbruch
der Winterregenzeit (ignorieren Sie beim Auswiir-
feln des Charakters alle Endergebnisse iiber 4 und
wiirfeln Sie noch einmal). Er verlauft auf dem
Grund eines breiten Tales zwischen zwei lang-
gezogenen Anhdhen; auf der nordlichen befindet
sich das Dorf Firshtelu, das von den anriickenden
Mu’ugalavyani niedergebrannt worden ist (aber
immer noch als bebaute Flache zahlt). Ziemlich im
Zentrum des Schlachtfeldes liegt direkt am Kosht-
la neben der Straf3enbriicke das seit Jahrtausen-
den verlassene Heiligtum von Chanis (das im Spiel
ebenfalls als bebaute Flache z#hlt). Das Schlacht-
feld besteht zumeist aus Feldern, die gerade die
Winteraussaat erlebt haben und daher Kampf und

Die Truppen

Die Armeen aller menschlichen Staaten besteht
aus ,Legionen”; zumindest ist dies die Bezeich-
nung, die in den Regeln verwendet wird, die kor-
rekte Bezeichnung solcher Einheiten variiert je
nach Sprache. Unter den grofien Reichen ord-
nen Tsolyanu, Mu’ugalavyd und Livyanu ih-
re Legionen nach ,Truppentypen” so gibt es
schwere, mittlere und leichte Infanterie (nach
der Panzerung unterschieden, nicht nach takti-

Bewegung nicht behindern. Bis auf die norddstli-
che Ecke wird es von Wildern begrenzt, die um
diese Jahreszeit aber bestenfalls sparlich belaubt
sind (sie zahlen daher wie Obstgérten).

Die mu’ugalavyanische Armee ist grofler als die
tsolyanische, hat aber das Problem, dass ihr Auf-
stellungsbereich viel zu schmal fiir ihre Truppen
ist (dabei ist beim Auslegen des Geldndes unbe-
dingt zu achten!). Noch heute wird unter Militar-
experten (und solchen, die sich dafiir halten) die
Frage heif3 diskutiert, ob die Mu’ugalavyani nicht
trotzdem bei einigermafen verniinftiger Ausstel-
lung die Schlacht hétten gewinnen miissen. Dieses
Szenario bietet Thnen die Moglichkeit, es einmal
selbst auszuprobieren.

scher Verwendung), Bogen- und Armbrustschiit-
zen, Schleuderer, Artilleristen, Sappeure und Ma-
rineinfamteristen. In der Jetztzeit bilden schwere
und mittlere Infanterie in Tsolyanu jeweils unge-
fahr ein Viertel des Heeres. Es sei am Rande ver-
mekt, dass in Yan Kor und Salarvya die Legio-
nen aus allen moéglichen Truppengattungen be-
stehen, wobei aber die einzelnen Gruppen jeweils
ihre eigenen Offiziere haben und getrennt einge-



setzt werden kénnen. Die Legionen werden weiter
in Untereinheiten gegliedert werden, die im Re-
gelheft durchaus konsequent als ,Kohorten” be-
zeichnet werden. Die Tsolyani unterteilen dabei
ihre Legionen in bis zu 20 Kohorten mit einer Soll-
starke von 500 Mann (plus 25 Offiziere) — dazu
konnen noch bis zu drei ,,Ausbildungskohorten”
hinzukommen -, die Mu’ugalavyani in zehn Ko-
horten, die auf dem Papier 500 Mann stark sind
(wobei diesmal die Offiziere eingeschlossen sind).
Plankler (also leichte Infanterie im Sinne der H&H-
Regeln) werden in diesen beiden Staaten meist
improvisiert; d.h. es werden irgendwelchen Bau-
ern, Stadtern oder dgl./ ausgehoben, mit Speer
und einem Lederhelm ausgeriistet und unter ei-
nem Hauptmann ins Feld geschickt (Spezialisten
wie Hirten oder Jager diirfen ihre gewohnten Waf-
fen behalten). In Tsolyanu gibt es daneben aber
auch noch ,regulire” leichte Infanterie, zur Zeit
existieren aber nur zwei ,Legionen” dies Truppen-

typs.

Ein fester Bestandteil jeder Legion sind Gruppen
von Magiern und Priestern, die die Kdimpfenden
mit offensiver Magie unterstiitzen b.z.w. mit de-
fensiver Magie vor den Angriffen feindlicher Zau-
berer beschiitzen. In Elite-Legionen konnen dies
immerhin 50-100 Personen sein, in weniger pres-
tigetrachtigen Einheiten sind es entsprechend we-
niger. Es handelt sich meist um junge Adepten, da
den alteren und méchtigeren Priestern die Strapa-
zen eines Feldzuges nicht zugemutet werden sol-
len. Nach der iiblichen Taktik stehen diese beiden
Gruppen meist in der Ndhe des Oberbefehlshabers
hinter der Hauptkampflinie. Am Rande sei noch
angemerkt, dass in Tsolyanu und Mu’ugalavya
Minner und Frauen in die Armee eintreten kon-
nen.

Nichtmenschliche Truppen sind nach Rassen in ei-
genen Legionen organisiert, so gibt es also Shén-
Legionen, Ahoggya-Legionen u.s.w. Die Kohor-
ten der beiden tsolyanischen Hlaka-Legionen sind
iber das ganze Reichsgebiet verteilt, da sie als
so eine Art von Luftaufklarungsverbanden niitz-
liche Dienste leisten. Die Kohorten einer Legion
sind in ansonsten in aller Regel in ein und dem-
selben Gebiet stationiert, was aber nicht bedeutet,
dass sie auch alle geschlosen eingesetzt werden.
Die Aufstellung der Truppen, die an der Schlacht
am Chanis-Tempel beteiligt waren, kann als Bei-
spiel dafiir dienen, dass normalerweise nur einzel-

ne Kohorten einer Legion in einer Armee vertre-
ten sind. Ausnahmen bestétigen nur die Regel.

Die Legionen der Tsolyani werden im Prinzip fiir
jeden Truppentyp von 1 an durchnummeriert (al-
so z.B. 1. Kaiserliche mittlere Infanterie, 2. Kai-
serliche mittlere Infanterie u.s.w.). In Mu’ugalavya
hingegen wirkt sich die Unterteilung in vier Ver-
waltungsregionen auch auf die Armee aus: fiir je-
den ,Palast” erfolgt die Nummerierung jeweils se-
parat und unabhangig vom Truppentyp. Zur exak-
ten Kennzeichnung einer mu’ugalavyanischen Le-
gion gehort daher auch die Nummer des Palastes
(also der Region), fiir den sie aufgestellt worden
ist (also z.B. 9. Legion des 3. Palastes oder einfach
9./3.).

Auch wenn theoretisch tsolyanische Legionen aus
einem Truppentyp bestehen, so kann es doch sein,
dass die einzelnen Kohorten sich durch die Aus-
riistung voneinander unterscheiden. Metalle sind
auf Tékumel ausgesprochen selten, daher ist in
den schweren Legionen nur ein Teil Kohorten
mit Metallriisstungen ausgeriistet, wahrend die ib-
rigen weniger aufwendig gepanzert sind. Auch
gibt es Legionen von Nahkémpfern, die Kohor-
ten aus Fernkdmpfern (Bogen- oder Armbrust-
schiitzen), so sind z.B. sieben von 20 Kohorten der
1. schweren Legion Tolyanus (First Legion of the
Ever-Present Glory, um den englischen Namen zu
gebrauchen), einer ausgesprochenen Eliteeinheit,
mit Kompositbogen bewaffnet.

Die Nahkampfer lassen sich im Prinzip in zwei
Gruppen einteilen. Die einen sind mit unter-
schiedlichen Hiebwaffen wie SBihondern, Axten
und Hellebarden bewaffnet und lasst sich daher
ziemlich einfach als Axt-/Schwertkampfer (AS)
einstufen. Die anderen fiirht diverse Speere, die
sLangspeer” oder ,Pike” bezeichnet werden. Das
hat in der Fantasy-Literatur in aller Regel nicht
viel zu besagen, da die meisten Autoren die Begrif-
fe ,Speer” und ,Pike” synonym verwendeen, dies
scheint aber in den Texten von Prof. Barkers an-
ders zu sein. Jedenfalls beschreibt er den Schild
seines Helden Chaeyan in dem schpn erwéhn-
ten Artikel iiber die Schlacht am Canis-Tempel
als klein und sagt ausdriicklich, dass er mit ei-
nem Tragriemen um den Hals getragen wird, was
ein Hinweis darauf sein konnte, dass sein Besit-
zer beide Hiande zum Fithren der Pike frei haben
sollte. Auch eine der gegnerischen Legionen, auf



die Chaeyans Einheit stofit, ist ahnlich ausgeriis-
tet, nur dass die kleinen Rundschilde (targe) ihrer
Soldaten keinen Tragriemen, haben, sondern &hn-
lich wie die Schilde der makedonischen Phalan-
giten am (Unter-)Arm befestigt sind. Es gibt also
durchaus Hinweise darauf, dass die Infanteristen
mit Piken auch wirklich als Pikeniere gekampft
haben. Dagegen steht, dass eine der beschrieben
Formationen der Legion, zu der besagter Chaeyan
gehort, nur 10 Reihen tief ist, was fiir eine Piken-
phalanx eigentlich zu diinn ist. Da es sich aber nur
um die Anfangsformation handelt und die Ein-
heit mehrere Formationsédnderungen ausfiihrt, be-
vor es zum Nahkampf kommt, mag das kein be-
sonders schlagender Einwand sein. Wie auch im-
mer: um alle Moglichkeiten offen zu lassen, habe
ich in den Armeelisten die menschlichen Speer-
trager Tékumels zunichst einmal als echte Speer-
triager eingestuft, lasse aber die Moglichkeit offen,
einige von ihnen paarweise durch Pikeniere zu
ersetzen.

Die nichtmenschlichen Bewohner Tékumels ein-
zustufen, ist natiirlich ein grofles Problem, zumal
einige wirklich sehr fremdartig sind. Bedenken Sie
bitte, dass vor allem die, die wie die vielarmi-
gen Ahoggya mehrere Waffen gleichzeitig fithren
konnen, auch entsprechend grofler als Menschen
sind und somit mehr Platz als diese in Anspruch
nehmen; die gréflere Kampfkraft wird somit durch
die geringerer Anzahl weitgehend ausgeglichen.

Ich werde im folgenden zundchst einmal alle an
der Schlacht beteiligten Truppen in der Kopfstérke
aufzihlen, wie sie in dem schon mehrfach erwahn-
ten Artikel von Prof. Barker aufgefithrt wird, dann
als #&H-Armee in einem vergrofierten Mafistab
von etwas 1:500, was immer noch auf Armeen
von rund 750-800 (Tsolyanu) bzw. 850-950 Punk-
ten (Mu'ugalavya) fithrt. In einem abschlieflen-
den Kapitel werden fiir alle die, die auch einmal
nach den ,Big-Battle-Rules,, im Angang des H&H-
Regelheftes spielen wollen, auch noch Listen im
normalen Maf3stab von etwa 1:250 gegeben.

Tsolyanu

Die Armee steht unter dem Oberbefehl von Ge-
neral (Kérdudalikoi) Tukolen hiMirkitani. Sie setzt
sich aus folgenden Kontingenten zusammenf}:

+ 237 Magiere und Priester.

» 900 schwere Infanteristen (zwei oder drei
Kohorten?) der Legion of Hnalla, Master of
Light, in der ,Jetztzeit” die 4. schwere kai-
serliche Legion.

Die Angehorigen dieser Legion sind mit Helle-
barde, Krummschwert und rechteckigem Schild
bewaffnet; die Panzerung wird als eine »Mi-
schung aus Stahl und Chlén-Leder« bezeich-
net. Laut Liste der tsolyanischen Legionenf| sind
Jheute” sechs ihrer 20 Kohorten mit Stahl-
riistungen asgeristet, die anderen werden als
»vollgepanzert« (wohl mit den besagten Leder-
riiszungen) beschrieben. Es scheint also mindes-
tens eine Kohorte von jedem Typ anwesend ge-
wesen zu sein (1:2?). An der Einstufung als Eli-
telegion mit Kampfstirke (4) dndert die unter-

schiedliche Panzerung jedoch nichts.

« 1.000 Pé Choi der Legion of Tik-nekw-ket
(1. kaiserliche Pé-Choi-Legion). , Tik-nekw-
ket” ist in Versuch, ein fiir menschliche Zun-
gen schlicht unaussprechliches Wort der Pé-
Choi-Sprache wiederzugeben.

Die Pé Chdi sind vermutlich die ,menschlichs-
ten” unter den nichtmenschlichen Rassen Téku-
mels, auch wenn man ihnen dies auf den ersten
Blick wahrlich nicht ansieht: es handelt sich um
grazile, 1,60m-2,20m grofie insektenartige We-
sen, die aufrecht auf ihren hinteren Gliedmafien
laufen, wahrend sich die beiden vorderen Paare
zu Armen entwickelt haben. Der lange schma-
le Kopf mit dem spitz zulaufenden Riissel wird
von den groflen grilnen Augen beherrscht, zwei
facherférmige Fithler stehen wie Ohren hervor.
Die weiblichen Exemplare sind kalkweifs, die
mannlichen im Gegensatz dazu tiefschwarz. Pé
Choi koénnen ausgezeichnet sehen und horen,
zusitzlich besitzen sie eine Art telepathischen
Sinn, der es ihnen ermdglicht, den Tod eines

“Da es meines Wissens keine offizielle deutsche Ubersetzung der Tékumel-Materials gibt, werden die Namen der Le-
gionen beider Armeen in der englischen Originalbezeichnung wiedergegeben, um keine Missverstandnisse aufkommen zu

lassen.

*Diese Liste, die auf dem entsprechenden Band in der Reihe “Armies of Tékumel” beruht, kann ebenfalls von der Tékumel-

Website heruntergeladen werden.



Artgenossen im Umkreis von 5 km zu spiiren.
Pé Choi fithlen sich am wohlsten in dichten
Wildern, suchen aber gerne menschliche Ge-
sellschaft auf und schlieflen sich menschlichen
Einrichtungen wie z.B. der Armee an, wo sie als
Bogenschiitzen oder geldndegingige Infanterie
dienen. Dank ihres ausgeprégten psychischen
Talents findet man sie oft auch als Gelehrte in
den Tempeln.

Die Angehorigen der 1. Pé-Choéi-Legion sind
als mittlere Infanterie eingestuft, d.h. sie sind
shalbgepanzert”, die Halfte der zwolf Kohor-
ten mit Metallpanzern. Ihre Bewaffnung besteht
aus Kompositbogen, langen diinnen Speeren,
Schwertern und langlichen ,spitzen” Schilden.
Unter letzeren darf man sich wohl eine Spiel-
art der rautenférmigen Schilde vorstellen, mit
denen zwei der drei anderen ,heute” existieren-
den Pé-Choi-Legionen ausgertistet sind, mogli-
cherweise mit gebogenen Riandern. Als grofie
Ausnahme unter den nichtmenschlichen Legio-
nen enthélt diese auch einige wenige mensch-
liche Krieger. Am besten sind die Angehorigen
der 1. Legion wohl als Schiitzen mit mindestens
Kampfstirke (3) einzuordnen.

900 Hlaka der Legion of Aerial Joy (9. kaiser-
liche Hlaka-Legion).

Die Hléaka sind zierliche, flugfdhige Humanoide
aus Kilalammu, einer gebirgigen Gegend 6stlich
von Tsolyanu und nérdlich von Salarvya. Cha-
rakteristisch fiir sie sind der abgeflachte Kopf
mit drei - oft leuchtend blauen - Augen, grofie
lederartige Schwingen, der lange Schwanz, der
in einer messerscharfen Knochenklinge endet,
und die schwachlichen Gliedmaflen. In den Ar-
meen der Menschen sind sie als Kundschafter
und als Plankler gerne gesehen, fiir den eigent-
lichen Nahkampf sind sie wegen ihres zerbrech-
lichen Kérperbaus weniger geeignet. Alle Hla-
ka sind ungepanzert und mit Wurfspeeren und
Kurzschwertern bewaffnet. Einge fithren auch
noch einen kleinen leichten Schild. Nach den
Maf3stdben der ##£#-Regeln handelt es sich um
typische Flugwesen der Kampfstirke (2).

Drei separat eingesetzte Untereinheiten
(,Schwadronen”) der Legion of Mengano the
Jakallan, der 12. kaiserlichen Artillerielegi-
on. Zwei bestehen aus 20 bzw. 30 mittel-
schweren Geschiitzen, die dritte aus einigen

20 leichten und 25 grof8eren Geschiitzen, je-
weils natiirlich mit ihren Mannschaften.

600 Ahoggya der Legion of Guruggma, der 3.
kaiserlichen Ahoggya-Legion.

Die Ahoggya sind ein ganz besonders fremdar-
tig erscheinendes, nichtmenschliches Volk auf
Tékumel. Thr fassférmiger Korper von etwa
80 cm Durchmesser ruht auf vier muskulo-
sen Beinen, die immer in Hockposition zu sein
scheinen. Vier Arme sind gleichméflig um den
Korper herum verteilt; zwischen zwei Armen
befinden sich jeweils zwei Augen (insgesamt
also acht) und ein Organ, auf der Vorderseite
ein mit Reiflzahnen versehener Mund. Das obe-
re Ende des Korpers wird von einem kuppel-
formigen Panzer &hnlich einem Schildkréten-
panzer bedeckt, der oft durch Metallpanzer zu-
satzlich verstarkt wird. Ahoggy4 sind zwischen
1,40m und 1,60m grofy und zéhlen als ungestiim,
barsch, gefiihllos und vor allem schwierig zu
kommandieren. Im Prinzip kann ein mensch-
licher Befehlshaber bestenfalls auf eine gegne-
rische Einheit deuten, die sie angreifen sollen,
und dann hoffen, dass keine eigenen Truppen
bei der folgenden ungestiimen Attacke in den
Weg geraten.

Die Lieblingswaffe der Ahoggya ist ein als
wschwer” oder ,dick” bezeichneter Wurfspeer,
in dem man wohl am besten eine Art von Pilum,
Angon oder dgl. sehen sollte. Heutzutage sind
sie daneben noch meist mit zwei langen Schwer-
tern ausgeriistet, die sie wegen ihrer Vielarmig-
keit (und Vielaugigkeit) gleichzeitig und sogar
zusammen mit einem Schild benutzen kénnen.
Die Einstufung nach H£#-Regeln ist ziemlich
schwierig: es lassen sich Argumente finden, sie
als Legionire (,Pila”), als Axt-/Schwertkamp-
fer (vor allem wenn sie mit zwei Schwertern be-
waffnet sind), ja sogar als Entbehrliche Trup-
pen (wegen des ,Ausrichtens und Abfeuerns”)
einzustufen. Da jedoch alle diese Truppen in der
zutreffenden Einstufung erfreulicherweise alle
gleich teuer sind, konnte man sich als Verfasser
von Armeelisten die Arbeit aber auch einfach
machen und dem Benutzer die Wahl lassen.

Die beiden ,heute” existierenden Ahoggya-
Legionen Tsolyanus sind trotz ihrer unleugba-
ren Verdienste fiir das Reich in der Bevolke-
rung ausgesprochen unpopular (was nicht son-
derlich tberrascht) und werden daher turnus-
maflig an andere Standorte versetzt. Zur Zeit
der Schlacht am Tempel von Chanis bestand
die Bewaffnung der Ahoggyas der 3. Legion aus



mehreren der zuvor beschriebenen Wurfspee-
re und kleinen Schilden. Mittlerweile sind sie
nur noch mit zwei dieser fiir sie typischen Spee-
re, mit zwei groflen Schwertern und grofieren
Schilden ausgeriistet.

1.000 Shén der Legion of the Splendour of
Shényu, der 4. kaiserlichen Shén-Legion.

Shén leben normalerweise in ihren eigenen
Staaten im warmen Siidwesten der bekannten
Welt und verlassen diese nur fir kurze Zeit,
um in einem der menschlichen Staaten als S61d-
ner zu dienen. Es handelt sich um reptilienar-
tige Humanoide, die tiber und tiber mit schim-
mernden schwarzen Schuppen bedeckt sind, die
sie gerne in irisierenden Farben bemalen. Cha-
rakterisisch ist auch ihr dicker Schwanz, der
wie der eines irdischen Ankylosauriers in einer
knochernen Verdickung endet, so dass sie ihn
wie einen groflen Streitkolben als zusatzliche
Waffe nutzen kénnen. Shén gelten als schroff
und kurz angebunden, schitzen physische Stér-
ke, Wildheit und Durchhaltevermégen und ver-
achten Magie und iibertriebenes Raffinement.
Auflerdem vergessen sie niemals eine Beleidi-
gung oder einen feindlichen Akt: so hassen sie
die Ahoggyé, weil diese vor etwa 1000 Jahren
einmal Shén-Gefangene verzehrt haben (was
fir Ahoggya ein vollig normales Vorgehen ist).
Shén betrachten daher Ahoggya in der eige-
nen Armee mit Misstrauen (im Sinne der H£H-
Regeln, d.h. beide zihlen keine Uberlappung
oder Unterstiitzung durch den jeweils anderen)
und greifen Ahoggya in feindlichen Armeen oh-
ne Umschweife an, wenn sie in ihre Nahe kom-
men (s.u.).

Die eierlegenden Shén sind in genealogische Li-
nien unterteilt, den sog. ,Gelegegemeinschaf-
ten”, die sich je nachdem freundlich, neutral
oder spinnefeind gegeniiberstehen kénnen. Die-
se Gemeinschaften bilden auch die Basis der di-
versen Shén-Staaten. Die Soldherrn der Shén
tun gut daran, Einheiten aus diesen Wesen so
zusammenzustellen, dass keine Reibereien auf-
grund der Angehorigkeit zu feindlichen Ge-
meinschaften entstehen kénnen. Die Angeho-
rigen der 4. Shén-Legion z.B. stammen - wie
der Name schon erkennen lasst — alle aus dem
grofiten Shén-Staat, Shényu. Alle sind schwer
gepanzert (die Halfte ihrer 18 Kohorten sogar
mit Metallpanzern), die Bewaffnung besteht aus
Hellebarden und axtartigen Shén-Schwertern.
Zwei Kohorten fithren zusitzlich kleine Arm-

briiste (explizit als »crossbow pistols« bezeich-
net), was die Klassifizierung als Stammesfuf}-
volk der Kampfstarke (4) aber nicht beeinflusst.

2.000 schwere Infanteristen (also wohl min-
destens 5 Kohorten) der Legion of Mirkita-
ni, Hero of Victories, der 7. schweren kaiser-
lichen Legion.

Dieser Legion gehort der ,Augenzeuge” im
schon ofter erwahnten Artikel von Prof. Bar-
ker tiber die Schlacht am Tempel von Chanis an.
Zwei der 18 Kohorten sind mit Kompositbogen
bewaffnet, der Rest mit ,Piken” (s.0.), gezackten
Schwertern und kleinen Schilden, die an einem
Tragriemen um den Hals getragen werden. Ein
Drittel der Kohorten ist mit Metallpanzern aus-
gestattet. Eine 19. (Feld-)Kohorte befindet sich
wzur Zeit” im Aufbau.

2.000 mittelschwer gepanzerte Infanteristen
(also wohl mindestens 5 Kohorten) der Legi-
on of the Lord of Red Devastation, Lord Vim-
uhla, Gott des Feuers, die 18. mittelschwere
kaiserliche Legion.

Fanatiker, die ihre kleinen Rundschilde von sich
werfen, sobald sie zu ihren Bihdndern greifen.
Sie sind mit Brustpanzern ausgeristet, die bei
immerhin neun der 17 Kohorten aus Metall be-
stehen.

400 (also eine Kohorte) leicht gewappnete
Bogenschiitzen der Legion of Girikteshmu,
den 23. kaiserlichen Bogenschiitzen.

Trotz der nur leichten Ristung eine der Elite-
legionen des Reichs, die auch in neuerer Zeit
in den Auseinandersetzungen mit Yan Kor eine
grof3e Rolle spielt. Ihre 15 Kohorten, von denen
immerhin drei Metallriistungen tragen, sind da-
her ,augenblicklich” tiber den gesamten Norden
Tsolyanus verteilt. Thre Bewafnnung besteht aus
Kompositbogen, leichten Streitixten und klei-
nen Schilden. Man kann sie wohl am besten mit
spatrémischen Auxiliar-Bogenschiitzen der Eli-
teklasse (palatina) vergleichen.

1.000 leichte Schleuderer (drei Kohorten?)
der Legion of the Joyful Clan of Noble Vra-
yani, den 3. kaiserlichen Schleuderern.

Offenbar werden auf Tékumel Schleuderer mas-
siert eingesetzt, etwa so wie bei den Inka, also
ganz anders als in der klassischen Antike, wo



Schleuderer grundsitzlich Plankler waren. Ei-
ne der &ltesten Legionen des Reichs, die eben-
falls zur Elite zahlt. Die Legionire werden aus-
schlieBllich unter den Bewohnern der Insel Vra
(vor der Sudkiiste Tsolyanus) rekrutiert und
sind demzufolge mit Lederiistungen im typi-
schen Stil dieses Eilandes ausgeriistet. Ihre Sol-
daten sind aufler mit Schleudern mit Streitkol-
ben oder Kurzschwertern, sowie kleinen Rund-
schilden bewaffnet. Natiirlich spielt diese Legi-
on auch im Krieg mit Yan Kor wieder eine be-
deutende Rolle.

« 3.000 Bauern aus den Dorfern des Siidens.

Panzerung sucht man (natirlich) vergeblich,
nur wenige von ihnen tragen Schwerter, die
meisten sind mit improvusierten Waffen wie
Sensen oder angespitzten Stocken bewaffnet,
halt die typischen Horden aus dem Regelheft.

Bei einem Figurenmafistab von 1:400 bis 1:500
(bzw. dem Doppelten fiir Pikeniere und Horden)
lasst sich daraus folgende #&H-Armee zusammen-
stellen:

1. General Tukolen hiMirkitani mit Gefolge -
B(iii) @ 24 Pk. (bei einem der beiden unter
(4) aufgefiihrten Elemente der 4. schweren
kaiserlichen Infanterie).

2. 2 Gruppen offensive Zauberer — Z(iii) @
24 Pk., zusammen 48 Pk. (jeweils bei einem
der unter (4) oder (10) aufgefithrten Elemen-
te)

3. 2 Gruppen defensive Zauberer (zéhlen als
Priester) — K(iii) @ 12 Pk., zusammen 24 Pk.
(jeweils bei einem der unter (4) oder (10)
aufgefithrten Elemente)

Bitte beachten: Da offensive und defen-
sive Zauberer auf Tékumel offenbar nicht
in getrennten Gruppen aufgestellt werden,
darf ausnahmsweise jeweils ein Paar (also
ein defensiver und ein offensiver Zauberer)
bei ein und demselben Element stehen, ggf.
auch mit dem Oberbefehlshaber zusammen.

4. 2 Elemente 4. schwere Infanterie — AS(IT1/4)
@ 42 Pk., zusammen 84 Pk.

5. 2Elemente 1. Pé-Choi-Legion - Sch(IV/3) @
20 Pk., zusammen 40 Pk.

6. 2 Elemente 9. Hlaka-Legion — Fw(Ill/2) @
30 Pk., zusammen 60 Pk.

7. 2 x 1 Element meist mittelschwerer Ballis-
ten (13. kaiserliche Artillerie) — Art(IIl/3) @
42 Pk., zusammen 84 Pk.

8. 1 Element 3. Ahoggya-Legion — Le(IV/4) @
36 Pk. oder ET(IV/3) @ 36 Pk.

9. 2 FElemente 4. Shén-Legion — Sf(IV/4) @
30 Pk., zusammen 60 Pk.

10. 4 Elemente 7. schwere Infanterie — Sp(II1/3)
@ 36 Pk., zusammen also 144 Pk., oder,
falls als Pikeniere aufgestellt, 2 Elemente
Pi(1lI/3) @ 48 Pk., zusammen 96 Pk.

11. 4 Elemente 18. kaiserliche mittelschwere In-
fanterie (Fanatiker) - AS(IV/3) @ 30 Pk., zu-
sammen 120 Pk.

12. 1 Element 23. Bogenschiitzen — Sch(I1l/3) @
24 Pk.

13. 2 Elemente 3. Schleuderer - Sch(IIl/3) @
24 Pk., zusammen 48 Pk.

14. 3 Elemente Bauern - Ho(IV/3) @ 12 Pk, zu-
sammen 36 Pk.

Dies sind je nach Einstufung der 7. schwere Infan-
terie 784 Pk. mit 23 Elementen bzw. 832 Pk. mit
25 Elementen, also 30% bis 40% mehr als fiir ge-
wohnlich. Man sollte daher den Punktewert der
Truppen, die geschlagen werden miissen, um diese
Armee zu besiegen, auf 375 Pk. bzw. 400 Pk. erho-
hen.

Mu’ugalavya

Die mu’ugalavyanische Armee steht unter dem
Kommando von General (di’iimiinish) Hekku'u
Buruchenish. Bis auf zwei Ausnahmen setzt sie
sich nur aus Legionen des 1. Palastes zusammen.
Im Einzelnen handelt es sich um folgende Verbén-

de:

« »beinahe« 300 Magiere und Priester.

Obwohl das mu’ugalavyanische Kontingent sei-
nem Gegentber zahlenmiafig tberlegen ist,
wird doch ausdriicklich darauf hingewiesen,
dass die magischen Fihigkeiten beider Seiten
ziemlich ausgeglichen waren.
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« 500 Hlaka (eine Kohorte) der 15. Legion
»Slay on High” des 1. Palastes.

Diese Einheit entspricht ihrem Pendant auf der
Gegenseite. Die 15./1. Legion ist ,heute” nicht
mehr aktivf

+ 500 Shén (eine Kohorte) der 9. Legion ,,Iri-
descent Egg” des 3. Palastes.

Diese Legion besteht aus schwergepanzer-
ten Shén mit doppelhdndig gefithrten Axten,
Schwertern und Schilden. Einige sind mit leich-
ten Armbristen shén’scher Bauart ausgeristet.

« 1.500 Pé Chdi (drei Kohorten) der 12. Legion
»~Mandibles of Iron” des 1. Palastes.

Mittelschwer gepanzerte Infanterie mit stdh-
lernem Brustkiirass, leichten Wurfspeeren und
langen Schwertern. Diese drei Kohorten werden
als Hilfstruppen eingestuft.

Die drei Pé-Choéi-Kohorten sind in der Schlacht
nicht geschlossen eingesetzt worden, sondern
als zwei unabhéngige Gruppen zu zwei bzw. ei-
ner Kohorte.

« 3.000 schwer gepanzerte Infanteristen (6
Kohorten) der 1. Legion ,Destroy in Glory’
des 2. Palastes.

Eine der besseren mu’ugalavyanischen Legio-
nen. Alle tragen Plattenpanzer, die eine Half-
te aus Metall, die andere aus Chlén-Leder.
Die Bewaffnung besteht aus langen Schwertern
oder zweihindig gefithrten Axten und einem
Ovalschild; einige sind mit Kompositbogen be-
waffnet.

« 5.000 schwer gepanzerte Infanteristen (also
die volle Stirke von zehn Kohorten) der 1.
Legion ,,Victorious in Vimuhla” des 1. Palas-
tes.

Eine weitere mu’ugalavyanische Elitelegion. Al-
le Angehorigen dieses Verbandes tragen Metall-
ristungen und -helme. Die Bewaffnung besteht
aus kleinen Rundschilden, schlanken geraden
Schwertern und langen ,Piken”, deren Spitzen
mit Widerhaken versehen sind. Eine der Einhei-
ten, die als Pikeniere eingestuft werden kénn-

ten.
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+ 2.500 leichte Bogenschiitzen (fiinf Kohor-
ten) der 8. Legion ,Long Arrow” des 1. Pa-
lastes.

Die Ausriistung besteht aus Lederriistungen mit
einfachen Kappchen aus Chlén-Leder; neben ei-
nem Langbogen werden Keulen als Nahkampf-

walffe gefiihrt.

« 1.000 mittelschwere Infanteristen (zwei Ko-
horten) der 4. Legion ,Strike!” des 1. Palas-
tes.

Gepanzert in leichten Riistungen aus Chlé-Haut
und mit einfachen Metallhelmen, sind die Ange-
horigen dieser Legionen mit kurzen Stofspee-
ren, gebogenen oder geraden Schwertern und
mittelgroffien Rundschilden bewaffnet.

+ 1.000 ungepanzerte Infanteristen (zwei Ko-
horten) der 13. Legion ,, The Band of Hikéksh”
des 1. Palastes.

Diese Einheiten bestehen aus N’liiss-Barbaren
aus dem Norden der bekannten Welt, die dem
allgemein beliebten Barbarenklischee entspre-
chen: tapfer, aber undiszipliniert. Und natir-
lich besteht ihre Bewaffnung aus Bihdndern und
grolen Schwertern. Unter den ,heutigen” Mi-
litarexperten ist man im Allgemeinen der An-
sicht, dass die Schlacht anders ausgegangen wi-
re, hiatte General Hekku’u Buruchenish der 18.
mittelschweren tsolyanischen Legion und den
Ahoggya schwere Infanterie gegeniibergestellt
statt dieser beiden Kohorten. Eines der Dinge,
die man beim Nachspielen selbst herausfinden
kann.

Legen wir wieder einen Figurenmaf3stab von 1:400
bis 1:500 (bzw. dem Doppelten fiir Pikeniere und
Horden) zugrunde, so resultiert daraus folgende
H&H-Armee:

(a) General Hekku’u Buruchenish mit Gefolge
- B(ii) @ 12 Pk. (bei einem der unter (g) oder
(h) aufgefithrten Elemente).

Der General muss mit seinem Element im Zen-

trum des ,Feldherrnhiigels” aufgestellt werden.

‘Legionen in den grof3en Reichen werden nicht einfach aufgeldst, sondern ,deaktiviert”. Thre Nummer in der Liste wird
nicht wieder vergeben, was die vielen Liicken erklart. Tatsdchlich kann es vorkommen, dass eine deaktivierte Legion nach
langer Zeit wieder reaktiviert wird.



(b) 2 Gruppen offensive Zauberer - Z(iii) @
24 Pk., zusammen 48 Pk. (jeweils bei einem
der unter (g) oder (h) aufgefiithrten Elemen-
te)

(c) 2 Gruppen defensive Zauberer (zdhlen als
Priester) — K(iii) @ 12 Pk., zusammen 24 Pk.
(jeweils bei einem der unter (g) oder (h) auf-
gefithrten Elemente)

Bitte beachten: Da offensive und defen-
sive Zauberer auf Tékumel offenbar nicht
in getrennten Gruppen aufgestellt werden,
darf ausnahmsweise jeweils ein Paar (also
ein defensiver und ein offensiver Zauberer)
bei ein und demselben Element stehen, ggf.
auch mit dem Oberbefehlshaber zusammen.

(d) 1 Element der 15. Legion des 1. Palastes
(Hlaka) — Fw(I11/2) @ 30 Pk.

() 1 Element der 9. Legion des 3. Palastes
(Shén) - Sf(IV/4) @ 30 Pk.

(f) 3 Elemente der 12. Legion des 1. Palastes (Pé
Choi) - Hi(IV/3) @ 20 Pk., zusammen also
60 Pk.

(g) 6 Elemente der 1. Legion des 2. Palastes —
AS(I11/3) @ 36 Pk., zusammen 216 Pk.

Besondere Regeln

1. Fir die Aufstellung ersetzt die Mitte des
Flusses die (abstrakte) Mittellinie des Spiel-
feldes. Die 6 LE Abstand von der Mitte wer-
den also von der Flussmitte aus gemessen.

2. Die Mu’ugalavyéani zdhlen als Verteidiger.

3. Die Zauberspriiche ,Beschworen von Unto-
ten” und ,Geister der Ahnen” sind nicht er-
laubt, da die Verwendung von Untoten im
Krieg illegal ist. Und im Gegensatz zur ,heu-
tigen Zeit” scheint man sich damals tatsach-
lich an dieses Verbot gehalten zu haben.

4. Shén bekdmpfen sich niemals gegenseitig
(wenigstens nicht auf dem Schlachtfeld).

5. Ahoggya und Shén zahlen als Verbiindete,
die sich gegenseitig mit Misstrauen betrach-

11

(h) 10 Elemente der 1. Legion des 1. Palastes —
Sp(lIl/3) @ 36 Pk., zusammen 360 Pk., oder,
falls als Pikeniere aufgestellt, 5 Elemente
Pi(I1I/3) @ 48 Pk., zusammen 240 Pk.

(i) 5 Elemente der 8. Legion des 1. Palastes —
Sch(II1/2) @ 20 Pk., zusammen 100 Pk.

(j) 2 Elemente der 4. Legion des 1. Palastes —
Sp(Il/2) @ 30 Pk., zusammen 60 Pk.

(k) 2 Elemente N’liiss-S6ldner (13. Legion des
1. Palastes) — AS(IV/3) @ 30 Pk., zusammen
60 Pk.

Dies ergibt, je nach Einstufung der 1./1. Legion als
Pikeniere oder Speertriager 830 Pk. mit 25 Ele-
menten bzw. 1000 Pk. mit 30 Elementen, also et-
wa ein Achtel bis ein Sechstel mehr als die tsolya-
nische Armee (falls man die entsprechende Ein-
stufung auch dort vornimmt, was m.E. unbedingt
zu empfehlen ist). Der Punktewert der Truppen,
die geschlagen werden miissen, um diese Armee
zu besiegen, sollte auf 425 Pk. bzw. 475 Pk. er-
hoht werden, etwas geringer als tiblich, um die un-
terschiedlichen Ausgangsstirken wenigstens ein
bisschen auszugleichen. Auf alle Fille sollte der
bessere Spieler die tsolyanische Armee tiberneh-
men.

ten, und geben sich daher bei Uberlappun-
gen gegenseitig keine Unterstiitzung,.

Nihert sich ein Shén-Element auf 3 LE (oder
weniger) einem gegnerischen Ahoggya-
Element, so will es von selbst auf dem kiir-
zesten Weg auf dieses losstiirmen. Diese Be-
wegung muss nicht ,bezahlt” werden, folgt
aber ansonsten den normalen Regeln. Ei-
gene Elemente, die dabei im Weg stehen,
werden durchdrungen (kommt es im glei-
chen Zug zu einem Nahkampf, so erhalt
das Shén-Element fiir jedes so durchdrun-
gene Element einen Malus von ,-27), geg-
nerische Elemente bekampft. Will der Spie-
ler diese Bewegung verhindern, so muss er
dafiir AP ausgeben, als wolle er sich normal
bewegen, wenn sich das betroffene Element
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gar nicht bewegen soll, oder den doppelten
Betrag, wenn es irgendeine andere Bewe-
gung als die beschriebene machen soll. Die-
se Regel gilt nicht auch entsprechend fiir die
Ahoggya!

6. Kontingente, die in den Listen fiir die #£H-
Armeen unter derselben Nummer aufge-
fihrt werden, miissen zu Beginn des Spieles

Die Folgen

Die Schlacht am Tempel von Chanis endete mit ei-
ner volligen Niederlage der mu’ugalavyanischen
Armee und beendete damit jegliche Hoffnung
auf einen Sieg der Invasoren im Siiden. Das
Einsetzen der Regenzeit machte die Positionen
der Mu’ugalavyani vollig unhaltbar. Die Fiirsten
der vier Paldste befahlen daher einen geordne-
ten Rickzug in der Hoffnung, so wenigstens ei-

Nachschlag

Dieser Abschnitt richtet sich an diejenigen, die
einmal die ,Big-Battle-Rules” im Anhang der #&H-
Regeln ausprobieren wollen. Fiir die Listen oben
wurde ein doppelt so grofier Figurenmaf3stab zu-
grunde gelegt wie gewohnlich, und selbst damit
sind die Armeen bereits deutlich grofler ausgefal-
len als gewohnlich (600 Pk.). Fir ,grofle” Arme-
en bietet es sich also an, den normalen Mafistab
zu verwenden. Dies bedeutet, dass man im Prinzip
einfach nur doppelt so viele Elemente und Einzel-
figuren aufstellen muss, wie oben aufgelistet, so
dassich den Lesern und mir hier weitere lange Lis-
ten ersparen kann. Davon ausgenommen sind:

 Die Befehlshaber. Hier sollten neben dem
Oberbefehlshaber noch zwei Unteranfiih-
rer haben. Diese sollten denselben Grad ha-
ben wie ihr Vorgesetzter, also B(iii) bei den
Tsolyani und B(ii) bei den Mu’ugalavyani.
Als Variante konnte man uberlegen, ei-
nen der mu’ugalavyanishen Unteranfiih-
rer ebenfalls den Grad (iii) zu erlauben.
Die Unteranfithrer diirfen bei denselben
Truppentypen stehen wie die Magere. Je-
de Armee muss in drei Kontingente von

eine Gruppe bilden, diirfen also nicht gleich
getrennt voneinander aufgestellt werden.
Natiirlich dirfen diese Gruppen mit ande-
ren zusammen eine grofiere Gruppe bilden.
Ausgenommen sind von diesem ,,Gruppen-
zwang’ neben den Magiern die Geschiitze
in der tsolyanischen Armee und die Pé Choéi
in der mu’ugalavyanischen, die beliebig ver-
teilt werden diirfen.

nen Teil der neu eroberten Gebiete halten zu kon-
nen. Doch nach einer weiteren Niederlage wur-
de aus dem Riickzug eine kopflose Flucht, und die
siegreiche tsoly’anische Armee besetzte ihrerseits
mu’ugalavyanische Grenzgebiete, die heute noch
existierenden Chéaka-Protektorate, ewige Zankép-
fel zwischen den beiden Reichen.

400-800 Punkten aufgeteilt werden, die von
jeweils einem der Befehlshaber angefiihrt
werden. Das Kontingent des Oberbefehls-
haber darf nicht kleiner sein als die sei-
ner Untergebenen. Truppen, die in den Lis-
ten fir die H&H-Armeen unter derselben
Nummer aufgefithrt werden, miissen auch
demselben Kontingent angehoren. Ausge-
nommen sind wieder die Magier, Elemen-
te mit Befehlshabern, die Geschiitze in der
tsolyanische Armee und die Pé Chéi in der
mu’ugalavyanischen. Falls ein Element mit
einem Magier oder einem Befehlshaber aus
Speertriagern besteht, darf noch ein zwei-
tes Element derselben Legion in dasselbe
Kommando Ubernommen werden, um das
erste Element aus der zweiten Reihe unter-
stiitzen zu konnen.

Das Element mit dem mu’ugalavyanischen
Oberbefehlshaber muss nach wie vor im
Zentrum des ,Feldherrnhiigels” aufgestellt
werden.

« Die Geschiitze in der tsolyanischen Armee.
Zwar wird die Zahl der Elemente auf vier



verdoppelt, nach den uberlieferten Anga-
ben bietet es sich aber an, diese in drei Ele-
mente mittelschwere Artillerie — Art(III/3)
@ 42 Pk. und ein Element leichte Infanterie
— Art(II/2) @ 42 Pk. aufzuteilen. Wie man
sieht, ist die leichte Artillerie zwar weniger
kampfkriftig, dafiir aber beweglicher.

Dies fithrt fur die tsolyanische Armee auf ei-
ne Gréfle von 1640 Pk. mit 46 Elementen bzw.
1736 Pk. mit 50 Elementen, je nachdem ob die 7.
schwere Infanterie als Pikeniere oder als Speer-
trager eingestuft wird, fiir die mu’ugalavyanische
Armee auf eine von 1772 Pk. mit 50 Ele-
menten bzw. 2012 Pk. mit 60 Elementen, je
nach Einstufung der 1./1. Legion (oder jeweils
12 Pk. mehr, wenn einer der Unteranfithrer den
Grad (iii) erhilt, wie oben beschrieben). Die
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mu’ugalavyéanische Armee fillt also um etwa ein
Zwolftel bzw. Sechstel grofier als die tsolyanische
aus.

Das Schlachtfeld sollte um drei oder vier Ein-
heitsquadrate breiter ausfallen als oben angege-
ben. Die zusitzliche Breite sollte der freien Fla-
che zwischen den Wildern zugute kommen. Es ist
aber unbedingt darauf zu achten, dass das grofie
Problem der mu’ugalavyanischen Armee, dass ihr
Aufstellungsbereich viel zu schmal fiir ihre Trup-
pen ist, erhalten bleibt, moglicherweise sogar in
verscharfter Form.

Ich hoffe, dass dieses kleine Szenario nicht nur
Spaf als Tabletop-Szenario macht, sondern auch
das Interesse der Leser an der wirklich faszinie-
renden Welt Tékumel geweckt hat.
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Counter

Auf dieser und den beiden folgenden Seiten fin-
den Sie drei Bogen mit Countern, mit deren Hil-
fe man alle Truppen fiir die Schlacht an Tempel
von Chanis ohne Figuren nachspielen kann. Die
Grofle der einzelnen Basen entspricht denen fir
15mm-Figuren. Drucken Sie die drei Bégen mit
einem Farbdrucker aus und kleben Sie die Blt-
ter auf dicken Karton, z.B. 1,5 mm starke Grau-
pappe (dicker als 2 mm sollte der Karton nicht
sein). AnschlieBend konnen Sie die Counter dann
mit einer Schere oder noch besser mit einer Biiro-
Schneidemaschine ausschneiden.

Beim ,,Countermix” wurde in erster Linie die ,klei-
ne” Version des Szenarios beriicksichtigt. Um aber
auch die grofle spielen zu konnen, sind auf dem
ersten, kleineren, Blatt einige nur dort benétigte
Truppen wie die Unterbefehlshaber und zusétzli-
che Magier in der tsolyanischen Armee beriick-
sichtigt (die leichten tsolyanischen Ballisten, die
eigentlich auch dorthin gehoren, sind aus Platz-
grinden auf der folgenden Seite untergebracht
worden). Die nétige Anzahl an anderen Truppen
erhalten Sie, indem Sie die anderen beiden Seiten
zweimal ausdrucken.

Fir die tsplyanische Armee haben wir einen bldu-
lichen, fiir die mu’ugalavyanische einen rétlichen

Hintergrund gewéahlt (nach der charakteristischen
Farbe des jeweiligen Reichs, Blau bzw. Rot). Ein
funfzackiger schwarzer Stern kennzeichnet einen
Befehlshaber, beim Oberbefehlshaber ist das Zen-
trum zusétzlich mit einem gelben Punkt markiert.
Wir gehen davon aus, dass bei jedem Befehlsha-
ber eine Gruppe defensiver und defensiver Magi-
er steht, und haben deshalb keine weitere Markie-
rung dafiir angebracht (die Magier sind natiirlich
beim Truppentyp mit aufgefithrt). Auch alle ande-
ren Magier stehen jeweils paarweise, also offen-
siv/defensiv, bei einem Element; solche Elemente
sind mit einem gelben Stern markiert.

Bei der Nennung des Namens einer Einheit wird
das Wort ,Legion” stets fortgelassen. Fiir die ts-
olyanischen Armee werden Nummer und Typ der
Legion angegeben; dabei steht SI fiir ,schwer ge-
panzerte (Infanterie)”, MI fiir mmittelschwer ge-
panzerte (Infanterie)” und ,Bogen” fiir Bogen-
schiitzen. Bei den mu’ugalavyanischen Legionen
werden die laufende Nummer und nach einem
Schragstrich die Nummer des Palasts, der fiir sie
zustédndig ist, genannt, bei nicht-menschlichen Le-
gionen folgt zusatzlich in Klammern dahinter die
Rasse; »15/1 (Hlaka)« ist also die aus Hlaka beste-
hende 15. Legion des 1. Palasts.

Unteranfiihrer (7. SI)

*

B(iii)+Z(iii)+K(iii)+ Pi(111/3)

Magier (7. SI)

Z(iii)+K(iii)+Pi(111/3)

Unteranfiihrer (1/1)

*

B(ii)+Z(iii)+K(iii)+ Pi(111/3)

Magier (1/1)

Z(iii)+K(iii)+Pi(111/3)

Unteranfiihrer (4. SI)

*

B(iii)+Z(iii)+K (iii)+AS(111/4)

Magier (4. SI)

Z(iii)+K (iii) +AS(111/4)

Unteranfiihrer (1/2)

*

B(ii)+Z(iii)+ K (iii) +AS(111/3)

Magier (1/2)

Z(iii)+K(iii) +AS(111/3)

Unteranfiihrer (7. SI)

B(iii)+Z(iii)+K (iii)+Sp(111/3)

Magier (7. SI)

Z(iii)+K(iii)+Sp(111/3)

Unteranfiihrer (1/1)

B(ii)+Z(iii)+K(iii)+Sp(111/3)

Magier (1/1)

Z(iii)+K (iii)+Sp(111/3)
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Tukolen hiMirkitani (4. SI)

¥

B(iii)+Z(iii)+K (iii)+AS(111/4)

Magier (4. SI)

Z(iii)+K(iii)+AS(111/4)

4. Sl
AS(111/4)

4. SI
AS(111/4)

1. Pé Choi 1. Pé Choi 3. Schleuderer 3. Schleuderer
Sch(1V/3) Sch(1V/3) Sch(l11/3) Sch(lll/3)
18. MI 18. MI 18. Ml 18. Ml
AS(1V/3) AS(1V/3) AS(1V/3) AS(1V/3)
23. Bogen
Sch(111/3)
Mittelschwere Mittelschwere Leichte A
i ) . 3. Ahoggya
Ballisten Ballisten Ballisten ETV/3)
Art(111/3) Art(111/3) Art(11/2)
9. Hlaka 9. Hlaka 7. SI 7. SI
Fw(l11/2) Fw(111/2) Pi(111/3) Pi(111/3)
Magier (7. SI)
Bauern Bauern Bauern
Ho(IV/3) Ho(IV/3) Ho(IV/3)
Z(iii)+K(iii)+Pi(111/3)
7. SI 7. SI 7. SI 7. SI
Sp(111/3) Sp(111/3) Sp(111/3) Sp(111/3)
Magier (7. SI)
4. Shén 4. Shén 3. Ahoggya
Sf(1V/4) Sf(1V/4) Le(1V/4)

Z(iii)+K(iii)+Sp(111/3)
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Hekku’u Buruchenish (1/1)

Magier (1/1)

ﬁ 1/1 1/1
Pi(111/3) Pi(111/3)
B(ii)+Z(iii)+K(iii)+Pi(111/3) Z(iii)+K(iii)+Pi(111/3)
1/1 1/1 11 15/1 (Hlaka)
Pi(111/3) Pi(111/3) Pi(111/3) Fw(l11/2)
Hekku’u Buruchenish (1/2) Magier (1/2)
ﬁ 1/2 1/2
AS(111/3) AS(111/3)
B(ii)+Z(iii) + K(iii) +AS(111/3) Z(iii)+K(iii) +AS(111/3)
1/2 1/2 1/2 1/2
AS(111/3) AS(111/3) AS(111/3) AS(111/3)
8/1 8/1 8/1 8/1
Sch(l11/2) Sch(111/2) Sch(l11/2) Sch(l11/2)
8/1 12/1 (Pé Choéi) 12/1 (Pé Chéi) 12/1 (Pé Chéi)
Sch(l11/2) Hi(1V/3) Hi(1V/3) Hi(1V/3)
13/1 (N’liiss) 13/1 (N’liiss)
AS(1V/3) AS(1V/3)
Hekku’u Buruchenish (1/1) Magier (1/1) 41 41
Sp(l11/2 Sp(I11/2
B(ii)+Z(iii)+K(iii)+Sp(111/3) Z(iii)+K(iii)+Sp(111/3) p( / ) p( / )
1/1 1/1 1/1 1/1
Sp(111/3) Sp(111/3) Sp(111/3) Sp(111/3)
1/1 1/1 1/1 1/1
Sp(111/3) Sp(111/3) Sp(111/3) Sp(111/3)
171 1/1 9/3 (Shén)
Sp(111/3) Sp(111/3) Sf(1V/4)
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